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znak
Znak firmowy (logo) jest podstawow¹ sk³adow¹ systemu identyfikacji wizualnej. Jako element bazowy wymaga szczególnie 
precyzyjnego zaprojektowania, z dba³oœci¹ o to, by odwzorowywa³ symbolicznie to¿samoœæ instytucji lub obszaru, które siê nim pos³uguj¹. 
Aby trwale i skutecznie spe³nia³ tê funkcjê, zasady podane w niniejszym dokumencie musz¹ byæ œciœle przestrzegane.

system identyfikacji wizualnej
Na fundamencie znaku firmowego oraz innych elementów bazowych, takich jak zdefiniowana kolorystyka , typografia, konstanse,
zbudowany zostaje system identyfikuj¹cy organizacjê, wyró¿niaj¹cy j¹ oraz nadaj¹cy jej indywidualny styl, charakter i spójnoœæ wizualn¹. 
Warunkiem dzia³ania systemu w opisany sposób, jest konsekwentne przestrzeganie przyjêtych regu³.

standaryzacja symboliki - ksiêga
Ksiêga znaku jest narzêdziem pracy w obszarze komunikowania, które zawiera zbiór regu³ i zasad pos³ugiwania siê elementami symboliki instytucji.
Ksiêga opisuj¹c i prezentuj¹c na rysunkach parametry elementów bazowych, ich wzajemne relacje, ograniczenia i inne wskazówki zwi¹zane 
z pos³ugiwaniem siê symbolik¹, wyznacza œcis³e ramy, których przestrzeganie warunkuje spójnoœæ i trwa³oœc wizerunku.

kultura w rzeszowie - znak - system - standaryzacja



logo - wersja podstawowa

Znak sk³ada siê z logotypu “kultura w rzeszowie” zbudowanego na bazie nowoczesnego kroju pisma w formie wersalików
oraz ikony nawi¹zuj¹cej do krzy¿a kawalerskiego (herbu Rzeszowa). W jej sk³ad wchodz¹ te¿ trzy trójk¹tne elementy bêd¹ce 
“odpryskami” formy g³ównej. Logotyp jest barwy grafitowej, natomiast ikona ma 4 kolory - pomarañczowy, niebieski, zielony 
i ró¿owy. Krzy¿ w ikonie odchylony jest od pionu (obrócony w lewo).

logo - forma “kwadratowa”

logo - forma  “pozioma”



odmiana negatywowa

odmiana negatywowa



logo - geometria znaku i optymalne pole ekspozycji

do wyznaczania optymalnego pola ekspozycji zarówno w wersji “poziomej”
 jak i “kwadratowej”, s³u¿y modu³ “a”, odpowiadaj¹cy wysokoœci pomarañczowego 
“odprysku” bed¹cego sk³adow¹ ikony.

Regu³ê wyznaczania pola dla poszczególnych wersji u¿ytkowych znaku, 
prezentuje rysunek obok. 
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porcji i odleg³oœci elementów u¿yto modu³u “a” opisanego obok. 
Optymalne pole ekspozycji jest minimaln¹ powierzchni¹ wokó³ znaku, w której nie mog¹ siê znajdowaæ inne obiekty graficzne.  
Naruszanie tej regu³y skutkuje pogorszeniem walorów plastycznych znaku, jego zak³ócon¹ percepcj¹, a co za tym idzie, 
obni¿eniem wartoœci wizerunkowych.
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optymalne pole ekspozycji - forma “kwadratowa”

optymalne pole ekspozycji - forma ”pozioma”

geometria znaku

Znak wystêpuje w dwóch równoprawnych formach: podstawowej, 
wpisuj¹cej siê wraz z polem optymalnym w prostok¹t oraz  
“kwadratowej”, która ³¹cznie z polem optymalnym zbli¿ona jest do 
kwadratu. Ikona wywiedziona z krzy¿a kawalerskiego nawi¹-
zuj¹cego do herbu Rzeszowa odchylona jest od pionu o 15°.  
Wzajemny uk³ad poszczególnych sk³adowych znaku ilustruj¹ 
rysunki. Do zdefiniowania geometrii znaku oraz wzajemnych pro-
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logo - standaryzacja palety kolorów

paleta kolorystyczna

Barwy s¹ jednym z elementów bazowych systemu identyfikacji wizualnej. W procesie powielania symboliki nale¿y bezwzglêdnie przestrzegaæ 
stosowania kolorów zdefiniowanych w niniejszej ksiêdze. Dla ró¿nych technik odwzorowania znaku podano odpowiednie modele i wartoœci barw.
W przypadku niestandardowych technik lub materia³ów, nale¿y pos³u¿yæ siê metod¹ porównawcz¹. Modelem wyjœciowym jest paleta PANTONE.
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logo - wersje kolorystyczne

wersja monochromatyczna

wersja achromatyczna

odmiana monochromatyczna negatywowa

odmiana achromatyczna negatywowa

Znak mo¿e wystêpowaæ w trzech g³ównych wersjach kolorystycznych 
1. podstawowej, z zastosowaniem pe³nej gamy kolorów 
2. monochromatycznej, w jednym z kolorów palety barw
3. achromatycznej - bez praktycznego u¿ycia koloru (w t³oczeniach, grawerze, lub reliefie)

Wszystkie mog¹ wystêpowaæ w odmianach: pozytywowej lub negatywowej.



logo - standaryzacja u¿ycia na t³ach

t³o jasne - wersja monochromatyczna 

t³a bia³e i w jednym z kolorów firmowych

Znak na t³ach bia³ych lub bardzo jasnych mo¿e wystêpowaæ w wersji podstawowej, 
monochromatycznej w jednym z kolorów firmowych lub w kolorze czarnym (wersja achromatyczna).

Na tle w jednym z kolorów firmowych, znak wystêpuje w wersji achromatycznej lub podstawowej jednak 
wówczas element identyczny z t³em zmienia barwê na bia³¹. 
Regu³a ta obowi¹zuje obie formy u¿ytkowe - podstawow¹ i “kwadratow¹”.

t³o jasne - wersja monochromatyczna
(podane regu³y dotycz¹ równie¿ formy “kwadratowej”)

wersja podstawowa, odmiana negatywowa

odmiana negatywowa



t³o jasne lub bia³e - wersja podstawowa

t³a ciemne i wielobarwne

Znak na t³ach ciemnych mo¿e wystêpowaæ w wersji podstawowej lub monochromatycznej. Podejmuj¹c decyzjê,
nale¿y siê kierowaæ zasad¹ kontrastu umo¿liwiaj¹cego pe³n¹ czytelnoœæ szczegó³ów.  
Na wielobarwnych t³ach oraz na fotografiach kolorowych nale¿y stosowaæ wersje monochromatyczn¹ (lub 
achromatyczn¹), dobran¹ na zasadzie kontrastu zapewniaj¹cego pe³n¹ czytelnoœæ (nie stosowaæ wersji podstawowej).

t³o jasne lub bia³e - wersja monochromatyczna

logo - standaryzacja u¿ycia na t³ach

t³o wielobarwne lub fotografia

odmiana monochromatyczna negatywowa



t³o w kolorze innym ni¿ zdefiniowane w palecie barw - logo
w wersji achromatycznej - bia³e

t³a inne ni¿ zdefiniowana paleta barw

Na t³ach innych ni¿ zdefiniowana paleta barw, z mo¿e wystêpowaæ w wersji achromatycznej 
lub monochromatycznej w jednym z kolorów ze zdefiniowanej palety ikony w wersji podstawowej
(nie nale¿y stosowaæ wersji podstawowej znaku).
Podejmuj¹c decyzjê  o wyborze jednej z czterech barw nale¿y siê kierowaæ harmoni¹ barwy z t³em
i zasad¹ kontrastu, umo¿liwiaj¹cego pe³n¹ czytelnoœæ szczegó³ów.  

nak 

logo - standaryzacja u¿ycia na t³ach

t³o w kolorze innym ni¿ zdefiniowane w palecie barw - logo
w wersji achromatycznej - czarne

t³o w kolorze innym ni¿ zdefiniowane w palecie barw - logo
w wersji monochromatycznej - w jednym z kolorów z ikony

t³o w kolorze innym ni¿ zdefiniowane 
w palecie barw  - logo w wersji mono-
chromatycznej, w jednym z kolorów z ikony



typografia

Czcionka podstawowa jest zalecana do u¿ywania we wszystkich materia³ach promocyjnych 
wydawanych pod has³em “Kultura w Rzeszowie” i sygnowanych logo prezentowanym w niniejszej ksiêdze.
W przypadku kiedy u¿ycie czcionki podstawowej nie jest mo¿liwe, nale¿y stosowaæ czcionkê uzupe³niaj¹c¹.

biurowych i 

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿
A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z • ¯
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 ! @ # $ % ^ & * ( )

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿
A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z • ¯
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 @ # $ % ^ & * ( )

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿
A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z • ¯
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 @ # $ % ^ & * ( )

czcionka podstawowa - Myriad Web

Myriad Web Bold

Myriad Web Bold

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿

A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z � ¯

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 ! @ # $ % ^ & * ( )

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿

A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z � ¯

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 @ # $ % ^ & * ( )

a ¹ b c æ d e ê f g h i j k l ³ m n ñ o ó p q r s t u w x y z Ÿ ¿

A ¥ B C Æ D E Ê F G H I J K L £ M N Ñ O Ó P Q R S T U W X Y Z � ¯

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 @ # $ % ^ & * ( )

czcionka uzupe³niaj¹ca - Verdana

Verdana Bold

Verdana Italicczcionka podstawowa i czcionka uzupe³niaj¹ca



skalowanie nieproporcjonalne

Niedopuszczalne s¹ ingerencje w formê, wzajemny uk³ad i proporcje elementów
sk³adowych znaku inne ni¿ opisane i zdefiniowane w ksiêdze oraz proporcjonalne
skalowanie ca³oœci.

W szczególnoœci niedozwolone s¹ ingerencje zaprezentowane na rysunkach.
Mo¿e to prowadziæ do utraty walorów plastycznych znaku i pogorszenia percepcji.

zmiana wzajemnego uk³adu elementów

logo - ingerencje niedopuszczalne /przyk³ady/

zmiana wzajemych proporcji 
sk³adowych znaku

barwy niezgodne ze standaryzacj¹



sugerowany layout poczty elektronicznej

Szanowny Panie,
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore 
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo 
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. 
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Z powa¿aniem

Imiê Nazwisko
Stanowisko S³u¿bowe

Nazwa Prawna

Instytucji
ul. Ulica 00
00 000 Miejscowoœæ
tel. +48 17 000 00 00
nazwa@domena.pl
www.domena.pl



logo na witrynie internetowej



Ilustracje obrazuj¹ zdolnoœæ znaku do aplikacji na ró¿nego 
rodzaju noœnikach i materia³ach promocyjnych. Znak mo¿e 
przyjmowaæ ró¿ne formy pod wzglêdem uk³adu i kompo-
zycji, jak i wersji kolorystycznych. Technologia reprodukcji 
znaku na elementach identyfikacji wizualnej jest uzale¿niona 
od rodzaju noœnika.

Znak posiada w³aœciwoœci identyfikacyjne równie¿ 
w wersjach monochromatycznych, które mo¿na stosowaæ na 
kolorowych noœnikach w celu obni¿enia kosztów.

Elementy wymagaj¹ odrêbnego projektu wykonawczego 
uwzglêdniaj¹cego uwarunkowania u¿ytkowe i technolo-
giczne.
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